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В статье рассматривается методика проведения практических занятий по гражданскому 

процессу в форме «Своя игра», выработанная студентами юридического института Дагестан-
ского государственного университета. Помимо этого обозначены положительные и отрица-
тельные стороны проведения занятий в такой форме, отношение преподавателей к подобной 
инициативе студентов.  
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Одним из основных направлений развития системы высшего юридического обра-

зования является разработка наиболее совершенного механизма преподавания право-
вых дисциплин. Преподавание в настоящее время не может осуществляться без исполь-
зования интерактивных приемов и способов – данный тезис стал аксиомой, влияющей 
на организацию учебного процесса по специальным отраслевым дисциплинам, к числу 
которых относится гражданское процессуальное право [1, с. 123].  

Внедрение интерактивных методов обучения – одно из важнейших направлений 
совершенствования подготовки студентов в современном вузе и обязательное условие 
эффективной реализации компетентностного подхода [2, с. 31]. В эпоху информацион-
ных технологий специалист должен быть творческой личностью, свободно использую-
щей возможности новых технологий, способной самостоятельно вести научно-
исследовательскую работу и осуществлять диагностический анализ своей работы. По 
этой причине для современной системы образования особо важно эффективно и пра-
вильно использовать в учебно-воспитательном процессе интерактивные методы и педа-
гогические инновации [3, с. 85].  

С точки зрения психологии интеракционизм опирается на изучение коммуника-
ций между людьми, важнейшей составляющей которых является способность участни-
ка общения «принимать роль другого», представлять, как его воспринимает собеседник 
или отдельная группа, и в этой связи интерпретировать ситуацию и конструировать 
собственные действия [4].  

Учебный процесс организован таким образом, что практически все обучающиеся 
оказываются вовлеченными в процесс познания, они имеют возможность понимать и 
рефлектировать по поводу того, что они знают и о чем думают. Особенности интерак-
тивных методов – это высокий уровень взаимно направленной активности субъектов 
взаимодействия, эмоциональное, духовное единение участников. 

По сравнению с традиционными формами ведения занятий в интерактивном обу-
чении меняется взаимодействие преподавателя и обучаемого: активность педагога 
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уступает место активности обучаемых, а задачей педагога становится создание условий 
для их инициативы [5].  

«Игра есть высшая форма исследования», – сказал когда-то Альберт Эйнштейн 
[6]. Так почему бы не применить ее на практических занятиях по гражданскому про-
цессу?  

Юристы чаще всего взаимодействуют с людьми, разъясняя им нормы права, по-
этому студентам юридических вузов необходимо освоить навыки публичного выступ-
ления, уметь обосновывать свою точку зрения, доносить до слушателя информацию [7, 
с. 139]. В связи с этим, внедрение интерактивных технологий в процесс обучения ква-
лифицированных специалистов является основной задачей вузов. 

Ознакомившись с активно применяющимися методиками проведения практиче-
ских занятий в стенах ЮИ ДГУ, приходишь к мысли о создании и разработке методи-
ки, которая нашла бы отклик у широких масс студентов всех форм обучения.  

Правила игры нужно знать, но лучше устанавливать их самому [8]. Так была раз-
работана новая методика обучения, получившая название «Своя игра». Она предусмат-
ривает вовлечение в учебный процесс всех студентов группы без исключения и позво-
ляет решить следующие задачи: 

1) формирование у обучающихся безусловного интереса к изучаемой дисци-
плине; 

2) умение слаженно работать в команде; 
3) умение четко формулировать свои мысли; 
4) развитие навыков публичного выступления; 
5) формирование у обучающихся чувства ответственности; 
6) эффективное освоение заданной темы, её ассоциативное изучение и наилуч-

шее запоминание. 
Практическое занятие, проведенное по этой методике, может состоять из не-

скольких этапов. Однако необходимо отметить, что занятие в такой форме получится 
более разнообразным, если отводить ему несколько тем. Это, в свою очередь, предпо-
лагает большую вариативность выбора этапов игры. Возможность применения каждого 
этапа зависит от выбора тематики занятия.  

Для проведения игры необходим технически оснащенный кабинет, поскольку она 
составляется в форме презентации, которая позволит развить у студентов ассоциатив-
ное мышление и обеспечить тем самым наилучшее запоминание материала.  

Поскольку разработчиками данного метода являются сами студенты, то и состав-
ление заданий, и проведение непосредственно занятия в такой форме возлагаются на 
них при поддержке преподавателя и контроля со стороны последнего за правильностью 
подготовленного материала. Из них (студентов, составлявших задания) выделяются: 

 ведущий (презентует каждый этап, проводит занятие), 
 судья (осуществляет подсчет баллов и подводит итог игры), 
 судебный пристав или контролер (отвечает за дисциплину и порядок во время 

проведения игры, за нарушение которых снимаются соответствующие баллы). 
В самом начале занятия 2–3 минуты уделяется на представление и краткое озна-

комление студентов с этой формой проведения занятия. Озвучиваются общие правила 
игры. Далее из основной массы студентов отбираются 2 или 3 капитана, которые, в 
свою очередь, формируют свои команды и выбирают название. 

Для того чтобы определить, какая команда начнет игру, предлагается выполнить 
задание под названием «Дешифровщик». Оно состоит в отгадывании слова, которое 
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зашифровано с помощью буквенно-цифрового кода, где каждая буква заменена соот-
ветствующей цифрой по системе Т9. Буквы «Ё», «Й», «Ъ» в дешифровке не употреб-
ляются. Выглядит это следующим образом: 

 

 
 
В данном случае зашифровано слово «заявление». Команда, давшая первой пра-

вильный ответ, начинает игру.  
I этап: «Своя игра». Он проводится по аналогии с телевизионной передачей 

«Своя игра» (НТВ) [9], приспособленной к студенческим реалиям. Как правило, для 
данного этапа берутся 3 темы. Правила игры схожи с правилами телевизионной, за не-
которыми исключениями.  

Для примера приведем занятие в форме «Своей игры» по теме «Постановления 
суда I инстанции». Вот как выглядит этот тур: 

 

 
 
Вопросы за 100–300, как правило, теоретические, с соответствующим уровнем 

сложности. Вопросы за 400–500 представлены в форме задач. Но иногда вместо вопро-
са может попасться «Кот в мешке», хотя его применение остается на усмотрение сту-
дентов.  

II тур: «Сто к одному». Он также проводится по аналогии с телевизионной пере-
дачей «Сто к одному». На этот тур можно вынести следующий вопрос по приведенной 
теме: «Свойства решения суда, вступившего в законную силу». Выглядит это примерно 
так: 
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III тур: «Элиас». Он проводится по аналогии с игрой в AppStore «Alias», суть ко-

торой состоит в объяснении значения заданных слов без использования однокоренных. 
В презентации это можно обозначить таким образом: 

 
IV тур: «Решение суда». Это заключительный тур, в котором предлагается кон-

кретная фабула дела, а команды должны составить вводную и резолютивную части ре-
шения суда. Отводится на это задание около 10 минут.  

Наглядно в презентации это можно отразить так: 

 
 

По окончании игры подводится общий итог. В качестве призов можно высоко 
оценить каждого участника и проставить следующие баллы: 

 команде-победителю: от 86 до 100 баллов; 
 команде, занявшей 2 место: от 66 до 85 баллов; 
 команде, занявшей 3 место: от 51 до 65 баллов. 
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Проведение занятия в такой форме вызывает большой интерес студентов к изуча-
емому предмету, позволяет посмотреть на него в другом ракурсе. Стоит отметить, что 
при проведении семинара в такой форме в процесс вовлекаются даже самые пассивные 
студенты, которые почувствовали дух соперничества и признали, что гражданский 
процесс – это интересно и вполне доступно. 

Однако, как у медали есть обратная сторона, так и в проведении интерактивных 
занятий можно найти отрицательные моменты. Среди минусов можно отметить неко-
торое нарушение дисциплины и порядка в аудитории, обусловленное «гонкой воору-
жений», соперничеством и эмоциональностью студентов при прохождении туров, го-
товность к работе в команде не у всех студентов. Некоторые трудности могут возник-
нуть с объективной оценкой студентов, поскольку, работая в команде, одни более пас-
сивны, а другие не проявляют усердия. Баллы же присуждаются команде.  

При этом вполне заслуженно отмечается, что коллективная деятельность студен-
тов в процессе обучения и во время практической отработки учебного материала поз-
воляет каждому вносить свой индивидуальный вклад в общее дело, при этом обмени-
ваться знаниями, замыслами и практическими навыками. Все это происходит в обста-
новке понимания и взаимной поддержки. Очень важным для студентов является то, что 
они могут проанализировать данные ситуации, проверить правильность найденных ре-
шений, использовав при этом приобретенные теоретические знания и практические 
умения [10].  

Таким образом, внедрение такой формы обучения на практических занятиях по 
гражданскому процессу приведет к качественному и эффективному освоению материа-
ла студентами юридических специальностей. 
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